Регламент проведения турнира
1. Поле для игры.
Используется поле для игры в хоккей с шайбой длиной 30 метров и шириной 20 метров.

Посередине линии ворот устанавливаются обычные хоккейные ворота для хоккея с шайбой (высота — 122 см, ширина — 183 см.)

2. Инвентарь и форма.
Инвентарь и форма должны соответствовать правилам игры в хоккей на валенках.

3. Игроки.
Каждая команда играет в составе шести игроков, в том числе одного вратаря. В составе каждой команды есть один запасной игрок. Количество замен неограниченно. Сменяемый игрок должен покинуть поле раньше, чем войдёт в игру заменяющий его игрок. Любой из игроков команды может во время игры заменить вратаря, известив об этом судью в поле. Без вратаря играть нельзя. Игрок, удалённый с поля судьей на время, не может быть заменён другим игроком. Если удалён с поля вратарь, то его время отбывает любой из игроков команды, внесённый в протокол матча, а команда продолжает игру в меньшинстве. 

Временно удалённый игрок может войти в игру после отбытия наказания с разрешения судьи в поле.

Запасные игроки и представители команд должны находиться на скамьях, установленных вдоль поля с наружной стороны бокового борта.

4. Судьи.
Соревнования обслуживаются судейской коллегией в составе 1 судьи в поле и судейской бригадой из 2-х человек: судья-секретарь и судья-информатор. Права и обязанности судейского аппарата определяются правилами игры в хоккей с мячом. Во время соревнований должен быть дежурный врач.

5.Продолжительность игры.

Игра между командами продолжается 10 минут. Время игры делится на две равные части по 5 минут. Смена ворот командами производится в течение 30 секунд после окончания первого тайма. После этого начинается второй тайм.

6. Начало игры

Начальный удар производится в соответствии с правилами игры в хоккей с мячом.

7. Мяч в игре и мяч не в игре

Мяч считается не в игре:

а) когда он полностью вышел за пределы поля;

б) когда игра остановлена судьями на поле;

в) когда мяч попал на сетку ворот или прошёл в ворота с задней или боковой стороны

В течение остального времени мяч считается в игре, включая также и следующие случаи:

а) когда мяч касается судьи на поле;

б) когда игроки прекратили игру, предполагая, что произошло нарушение правил и судьи остановят игру.

8. Результат игры.

При определении взятия ворот судьи в поле должны руководствоваться правилами игры в хоккей с мячом.

9. Положение «вне игры».
Положение «вне игры» - нет.

      10.  Правила игры для полевых игроков.
Игрокам на поле не разрешается:

а) задерживать противника или его клюшку руками или клюшкой;

б) только противника руками, ногами, туловищем;

в) бросать клюшку или перчатку в противника или мяч;

г) ловить, останавливать и задерживать мяч руками;

д) играть грубо и опасно, пытаться ударить противника клюшкой;

е) играть или останавливать клюшкой мяч, летящий выше плеча;

ж) ударять. Толкать или останавливать мяч лёжа, сидя или стоя на коленях;

з) проносить мяч туловищем;

и) играть мяч ногами, туловищем повторно ( в два касания);

к) наносить удар клюшкой по мячу с размаху (разрешаются только броски);

За перечисленные выше нарушения на игрока должно быть наложено взыскание за грубую игру в виде удаления провинившегося игрока на 1 минуту.

На игрока должно быть наложено взыскание, если он:

а) умышленно сдвинет ворота с мата, чтобы предотвратить их взятие;

б) умышленно прижмёт мяч клюшкой или валенком к борту, в этом случае назначается свободный удар.

11. Правила игры вратаря.
Вратарь играет без клюшки. Он имеет право ловить мяч, отбивать, бросать, но бросать так, что бы он коснулся борта или игрока в пределах своей половины поля. Вратарю не разрешается толкать и задерживать руками противника и его клюшку, а также играть опасно. Вратарь имеет право играть руками в пределах своей вратарской площади и за воротами. За исключением: когда пас был отдан игроком своей команды ( клюшкой или ногой) умышленно. За данное нарушение в пределах штрафной площади назначается свободный удар с ближайшей точки. 

На вратаря также должно быть наложено взыскание, если он умышленно сдвинет ворота, чтобы предотвратить их взятие. В этом случае вратарь наказывается 1-х минутным штрафом и буллитом. 

Буллит.

Если нарушение правил произошло в штрафной площади и связано со взятием  ворот, назначается буллит, а игрок, нарушивший правила, удаляется на 1 минуту.

12. Начисление очков
За победу в матче группового турнира команда получает 3 очка, за ничью — 1 очко, за поражение — 0 очков. В случае равенства очков у двух или более команд в турнирной таблице, преимущество получает та, что 

а) лучше сыграла личную встречу

б) имеет большее число забитых мячей

в) имеет большее число забитых мячей

В четвертьфиналы выходят по две лучшие команды из каждой подгруппы. Плэй-офф проводится в рамках календаря соревнований. В случае ничьей в играх плэй-офф, команды выявляют победителя при помощи пробития по 3 буллитов с каждой стороны. Если пробитие 3 буллитов не выявляют победителя, по одному игроку из каждой команды попеременно бьют буллиты.
